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1 Visao geral

1.1 Descrigdo

Este documento detalha o sistema de inscri¢do online de jogadores e de clubes/equipas da
Federacdo Portuguesa de Futebol.

O sistema de inscricdo online de jogadores é responsavel por todos os processos que possam
incluir ou retirar jogadores da lista de jogadores inscritos.

O sistema de inscri¢do de clubes/equipas é responsavel por todos os processos que possam
incluir ou retirar equipas da lista de clubes inscritos.

O sistema regista todas as ac¢Bes relacionadas com a inscricdo de um jogador/clube/equipa e
garante a coeréncia dos dados entre os varios sistemas da FPF.

O sistema pode ser utilizado pela FPF, associa¢Oes e clubes, existindo em alguns tipos de
processos e fluxos de informacdo, funcionamentos diferentes para os mesmos tipos de
processo.

Dependendo da origem do acesso e tipo de utilizador podem ser executadas diferentes
processos que detalharemos mais a frente na secgao “Registar”.

Todos os processos submetidos pelos utilizadores de clubes estdo sempre sujeitos a aprovagao
por parte da respetiva associagao.

1.2 Ambito

Faz parte do ambito desde documento descrever funcionalmente todas as areas e
funcionalidades do sistema de inscri¢bes online de jogadores e clubes/equipas.

1.3 Convengoes

Todas as listagens permitem a ordenac¢ao tendo como base cada uma das colunas e a escolha da
ordenacdo ascendente ou descendente. Estd também assinalada a coluna escolhida e o critério
de ordenacgao aplicado.



Os detalhes listados podem ser acedidos a partir do clique em qualquer ponto da linha,
excetuando a coluna de agdes.

A escolha de um filtro por combobox retira a coluna da listagem, mantendo a 4rea de pesquisa
visivel com as escolhas feitas.

Todas as datas estdo no formato dd/mm/aaaa. Se n3o for necessario o ano serd usado o
formato dd-mm.
Todas as horas estdo com o formato hh:mm em notificacdo 24h.

1.4 Autenticagdo
Todos os acessos a aplicagdo terdo que ser autenticados.

Existem os seguintes tipos de utilizadores:
. Contribuinte
. Leitor.

Os contribuintes podem realizar todas as operagGes no site, inserindo, editando e consultando a
informacao.

Leitores podem consultar a informacao sem realizar qualquer operacao.

Apenas utilizadores autenticados podem executar a aplicacao.

A pagina de autenticagdo tem os campos:
. Utilizador;
. Password.

Com os botdes:

. Login.

Estd também disponivel uma opc¢do de recuperagdo de password. Neste caso, o utilizador
recebe no seu enderego de email os detalhes para criar uma nova password.

Ainsercao de um login mantem a sessdo ativa até que o utilizador:
. Termine sessdo;
. Desligue o dispositivo.
Estd disponivel um botdo de “Fechar sessdao” que termina a sessdo e obrigard a um novo login.



Fig. 1 — Ecra de insergédo de Autenticagdo (utilizador e password)

Apds a insercdo do user e password e respetivo login, o utilizador tera de escolher qual o perfil

com que quer utilizar a aplicagdo fazendo a escolha no botdo de alterar perfil m
E aqui que poderd também alterar a sua password e aceder a aplicagdo de apoio remoto em
Suporte.

Fig. 2 — Ecra principal de acesso a aplicagao Inscrigdes Online

1.5 Imagem principal da Aplicagdo

Fig. 3 — Ecra principal de acesso a aplicagéo Inscrigdes Online



2 Funcionalidades — Inscricao Clubes

2.1 Desenho da aplicagéo

2.1.1 Homepage

A homepage serd a pagina principal da aplicacao.

Estard dividida em quatro secdes:
. Inicio;
. Filiacao;
. Inscricdo de Equipas;
. Criacdo (ndo disponivel para os utilizadores dos clubes)
. Edicdo (ndo disponivel para os utilizadores dos clubes)
. Processos.

2.1.2 Inicio
E composto pela seguinte area:
.Clubes
Aqui o utilizador tem acesso aos clubes e informacdo das respetivas equipas
inscritas.

Figura 4: Menu “Clubes”

Se o utilizador clicar em cima de cada linha, tera acesso a informag¢do mais detalhada do clube
que escolheu.



2.1.3 Filiagao

Aqui o utilizador ira preencher os dados referentes a filiacdo que pretende efetuar.

Deverd preencher os dados, nomeadamente o seguro do clube (caso seja um seguro particular),
seguro de jogadores e dirigentes e a filiagdo propriamente dita. No final s6 tera de submeter o
processo.

Figura 5: Menu “Filiagao”



2.1.4 Inscrigao de equipas

Esta dres permite ao utilizador registar processos relacionados com a inscricdo das suas equipas.

Para tal apenas tera de clicar no botao “inserir equipa” do respetivo ecra e posteriomente
submeter o processo.

Figura 6: Menu “Inscricao de equipas”



2.1.5 Criagao

Esta drea permite ao utilizador criar clubes, sendo no entanto necessaria, posteriormente, a
validacao por parte da FPF.

O utilizador devera preencher a informacdo necessaria no ecra. No final devera submeter o
processo carregando no botdo “Submeter”.

Figura 7: Menu “Criagao”



2.1.6 Edicao

Esta drea permite ao utilizador Editar clubes, para posterior altera¢do dos seus dados.

O utilizador devera preencher a informacdo necessaria no ecra. No final devera submeter o
processo carregando no botdo “Submeter”.

Figura 8: Menu “Edi¢c&o”



2.1.7 Processos

Nesta area o utilizador podera ver os processos que necessitam de aprovacgao por parte das
associacOes ou da FPF relativamente a criacdo de clubes, filiagdo de clube ou inscricdo de
equipas.

Figura 9: Menu “Processos”



3 Funcionalidades — Inscrigoes Online de Jogadores

3.1 Desenho da aplicagéo

3.1.1 Homepage
A homepage serd a pagina principal da aplicacao.
Estard dividida em quatro secdes:

Inicio;

Equipas;

Registar;

Jogadores

Processos.



3.1.2 Inicio
E composto pelas seguintes areas:
.Processos Pendentes
Processos que necessitam da intervencao do utilizador; cada utilizador de clube vé
todos os processos do clube, cada utilizador de associacdo vé todos os processos da
associacao, utilizadores da FPF vém todos os processos da FPF;

.Os meus processos
Processos que foram submetidos pelo clube, pela associacdo ou pela FPF; cada
utilizador de clube vé todos os processos do clube, cada utilizador de associagdo vé
todos os processos da associacdo, utilizadores da FPF vém todos os processos da
FPF;
.Estatisticas
Sumario com o numero de processos tratados.

Figura 10: Menu “Inicio”

O click em cima de qualquer uma das linhas edita o processo para visualiza¢do de informagao
introduzida e/ou realizacdo de alguma ac¢do sore o mesmo (aprovacao, rejeicdo,etc.)



3.1.3 Equipas

Equipas:
Lista as equipas associadas ao utilizador autenticado.

Se o utilizador pertencer a:
.Clube: mostra equipas do clube;
.Associacdo: mostra equipas da Associacao;
.FPF: mostra todas as equipas.

A listagem mostrara as colunas:
.Associagdo: visivel apenas se utilizador pertence a FPF
.Clube
.Modalidade
.Categoria
.Género;
.Divisdo
.Inscritos: numero de jogadores inscritos.

Cligue em qualquer linha para aceder ao detalhe da equipa.

Figura 11: Menu “Equipas — Equipas”



Ao clicar no detalhe de qualquer equipa ird listar os jogadores associados a uma equipa e o seu
estado.

Terd as secoes:
.Cabecalho;
.Lista de jogadores.

O cabecalho da equipa mostrara o cabecalho tradicional de equipa.

A lista de jogadores serd diferente e tera 2 formatos possiveis:
.Se clube é um dos clubes do utilizador

o Colunas:
= Licenga;
= Nome do jogador;
= Ultimo Processo
= Estado: estado da inscricdo
=  Atualizacdo: data da ultima atualizacdo da inscricdo;

o Mostra todos os processos associados a equipa e em todos os estados;

o Cada linha quando clicada dd acesso ao detalhe do processo.

Figura 12: Detalhe de uma equipa pertencente a associagao a qual o utilizador esta conectado



Figura 13: Link para o detalhe de um jogador da lista apresentada anteriormente



Todos os processos podem ter vdrias versées sendo que apenas a ultima é a vdlida.

Serd gerada uma nova versao do processo sempre que:
.Seja novamente submetido um processo ja submetido, mesmo que ainda nao tenha sido
tratado;
.Seja alterado o estado de um processo.

As versOes serdo numeradas por nimero inteiro crescente.

Em toda a aplicacdo serdao sempre usados os dados da ultima versao do processo.
A excecdo serd o detalhe do processo onde serd possivel consultar todas as versoes.

Figura 14: Histérico de processo

3.1.4 Registar
Esta ares permite ao utilizador registar processos conforme seja um utilizador

“clube”,”associacdo” ou “FPF”. Nem todas as opc¢des de menu estdo disponiveis a todos os tipos
de utilizador.

.Amadores
o 12Inscrigao
12 Inscrigdo (Internacional)
12 Inscrigao menores FIFA
12 Inscrigdo menores FIFA (Internacional)
Revalidagdo
Transferéncia nacional

O O O O O



O O O O O O

O

Transferéncia internacional

Transf. Internacional menores FIFA
Rescisao

Prorrogagao

Contrato futuro

Rescisdo proximas épocas
Cedéncia

.Profissionais

O

0O 0O O O O O O 0O 0 O o0 O o

12 Inscrigao

12 Inscrigao menores FIFA

12 Inscri¢do (Internacional)

12 Inscricdo menores FIFA (Internacional)
Revalidacdo

Transferéncia nacional
Transferéncia internacional

Transf. Internacional menores FIFA
Rescisdo

Rescisdo proximas épocas
Prorrogacgao

Cedéncia

Extensdo CIT empréstimo
Contrato futuro

Figura 15: “Registar - Amadores” — Lista de processos



Figura 16: “Registar - Profissionais” — Lista de processos

3.1.5 Wizard de processos

O wizard de um qualquer processo mencionado no ponto anterior,permitird inserir ou editar
processos.

Sera dividido nos seguintes passos:

Dados entidade

Dados de inscricdo/transferéncia/processo

Documentagao

Resumo

PwnNPE

O wizard terd disponiveis os botdes de navegacdo:

. Cancelar;

. Anterior;

. Proximo;

. Inserir.
As opcoes “Anterior” e “Proximo” estardo disponiveis se as opgoes respetivas existirem.
“Inserir” apenas estara disponivel no ultimo passo do wizard.

Todos os campos obrigatérios estao identificados com o simbolo *.
A ndo introducdo desses campos faz com que seja disparada uma mensagem de erro no topo do
ecra.

A conclusao do wizard por inser¢do ou cancelamento do processo redirecionara o utilizador para
a pagina onde acedeu ao wizard.

Caso o processo seja inserido por um “Clube” a sua aprovacgdo estara dependente da validagado
do mesmo por parte da associagao.



Apds a sumissdo do processo por parte do “Clube” o utilizador da “Associacdo” recebera um
alerta para tratar da validacdo do processo.

De seguida iremos dar um exemplo de um processo de 12 inscricdo (Amador) introduzido por
um clube por forma a mostrarmos o processo de aprovacao por parte da associagao.

3.1.6 Wizard — Amador - 12 Inscrigao (exemplo)

Figura 17: Wizard de um processo de 12 inscrigdo de Amadores — Passo 1



Caso algum dos campos assinalados com * ndo seja introduzido, sera disparada uma mensagem
de erro no topo da aplicacao.

Figura 18: Mensagens de erro

Ao clicar em cada mensagem de erro o utilizador é direcionado para o campo em questdo,
ficando este temporariamente assinalado a vermelho.

Figura 19: Mensagens de erro (campo)



Figura 20: Wizard de um processo de 12 inscricdo de Amadores — Passo 2



Figura 21: Wizard de um processo de 12 inscricdo de Amadores — Passo 3



Figura 22: Wizard de um processo de 12 inscricdo de Amadores — Passo 4



No ultimo passo é mostrado ao utilizador o valor oficioso da inscricdo que este pretende
submeter.

Apds clicar no botdo “Inserir” é dada a seguinte mensagem ao utilizador:

Figura 23: Wizard de um processo de 12 inscrigdo de Amadores — Passo 4 — Inserir

E atribuido um nimero de processo. Este niimero n3o é a licenca do jogador. E apenas um
numero para melhor identificagdao do processo submetido.
Este processo, neste caso, so sera valido, apds aprovagdo pela associagao.

De seguida iremos mostrar como a associagao faz a aprovagao deste processo.

Assim que o processo é submetido pelo clube surge um alerta aos utilizadore da associagao.

Figura 24: Alerta



Basta clicar no processo que este € automaticamente aberto.

Figura 25: Processo para aprovagéo



O utilizador que abriu o processo tera que verificar se tudo esta conforme o pretendido. Tera
gue verificar se todos os documentos introduzidos estao em conformidade. Caso haja alguma
irregularidade, devera carregar no botdo “Rejeitar” e indicar o motivo da rejeicao.

Figura 26: Insergao do motivo de rejeicao

Caso isto aconteca o processo sera reenviado para o clube que o submeteu para correcao, que
de seguida o ird reenviar novamente para a associacdo para nova validacao.

Caso a associagao valide o processo, a inscri¢gdo é valida e o jogador fica valido. O utilizador
podera colocar alguma informacao relativa 4 validagdo do processo.

Figura 27: Insergao do motivo de Aprovagéo



Figura 28: Aprovagéo do Processo

Apds a aprovacao, fica registada a informacéao do histérico do processo e é acrescentada mais
uma linha ao histérico da inscricao.



Figura 29: Histérico do processo e Histérico da inscricao.



3.1.7 Jogadores
O acesso a area de jogadores permite listar todas as inscricdes de um determinado jogador.

O utilizador pode escolher o critério de pesquisa para o jogador. Pode escolher entre

licenga,nome e qualquer tipo de documento de identificacdo (nimero de identificagdo civil,
bilhete de identidade, nif,etc)

Figura 30: Ecra de Pesquisa de jogadores



Ap0s selecionar o jogador que pretende pesquisar, sdo mostrados todos os processos
relacionados com o jogador.

Figura 31: Ecra de Pesquisa de jogadores - Processos



Para consultar a informacao especifica de algum dos processos basta clicar em cima do processo
que se pretende e tera acesso a toda a informac¢do do mesmo, caso o jogador em questao
pertenca ao clube ou associa¢do que esteja logado.

Figura 32: Ecra de Pesquisa de jogadores — Processo selecionado



3.1.8 Processos
O acesso a area de processos permite listar todos os processos e o estado dos mesmos.

E composto pelas seguintes areas:
.Pendentes: submetidos pelo clube ou associacdo respetiva, que ndo estejam no estado
“Aprovado”;
.Pendentes Documentos CIT
.Todos.
Cada um dos tabs tem as acGes de acordo com as permissdes do utilizador:
.Se clube: apenas pode visualizar o processo.
.Se Associacdo ou FPF: pode eliminar, editar, aprovar, rejeitar.

As listagens mostram por omissdo todos os processos em todos os estados.
Tem as seguintes colunas:
. Nome: primeiro e ultimo nome do jogador;
. Licenga: numero da licenga desportiva;
. Processo: tipo de processo (primeira inscri¢ao, transferéncia, revalidacao, etc.);
. Clube: nome abreviado do clube; visivel se perfil do utilizador logado é associagcao
ou FPF;
. Modalidade;
. Categoria;
. Estatuto: estatuto do jogador
. Estado: estado do processo.



Esta ordenada por nimero de processo descendente.
Existe também um filtro que permite pesquisar por qualquer uma das colunas mencionadas

anteriormente, bastando para isso clicar na lupa

Figura 33: Pesquisa de processos — Filtro

Todas as colunas “linkam” para o detalhe do processo.

Sé mostra linhas se existirem dados. Ou seja, se a agdo se realizou.



Serdo listados todos os processos associados a entidade que esta a aceder a pagina. Ou seja, um
clube apenas vé os seus processos, uma associacao todos os processos dos seus clubes e a FPF
vera todos os processos.

Figura 34: “Processos — Lista de processos — Pendentes”

Figura 35: “Processos — Lista de processos — Pendentes Documentos CIT”



Figura 36: “Processos — Lista de processos — Todos”



3.1.9 Detalhe do processo
O detalhe de processo permite consultar todas as informag¢des de um processo e executar a¢des
sobre os mesmos.

Estara dividida em 5 sec¢Ges:
.Cabecalho;
.Detalhes do processo;
«.Histérico do processo;
.Histérico de inscrigcGes.

O cabegalho tem a informacgao principal da entidade.
Tem os seguintes elementos para todos os tipos e subtipos de entidade:
.Fotografia ou logétipo;
.Nome completo.
O cabecalho mostra os seguintes dados:
.Coluna 1:
o Fotografia;
o Nome completo;
o Categoria: a categoria base associada a idade do jogador;
o Licenga;
.Coluna 2
o Data nascimento;
o Naturalidade;
o Nacionalidade.
.Coluna 3
o Género (sexo);
o [valor tipo documento identificagao]: [nUmero documento identificagao];

Os dados incide sobre a informagao atualmente em vigor. Ou seja, sdo mostrados os dados
relativos ao ultimo processo concluido e que esteja formalmente registado como vilido.
Processos ndo concluidos serdo ignorados.

Caso ndo exista fotografia associada sera utilizada a fotografia por omissdo para todos os
jogadores.

Os detalhes do processo mostram todos os dados inseridos em cada um dos processos.
S3ao também mostrados os documentos associados a cada processo. Ao clicar em cada um deles
acede ao préprio documento num novo tab.



Os documentos que sao do tipo PDF podem ser visualizados diretamente na aplicacao bastando
para tal clicar no botao ao lado do documento.

Figura 37: Pre-visualizacdo de um documento na aplicacéo

O histérico do processo mostra o histdrico do processo em cada uma das versdes geradas.
E mostrada uma tabela com as colunas:
.Versdo: niumero da versdo;
.Data: data em que a acdo foi executada;
.Estado: estado do processo apds operacao;
.Comentdrio: inserido pelo utilizador na acdo de aprovacao, rejeicao, eliminacdo; se texto
tiver mais do que 50 carateres, acrescenta “..."”.
Clique numa das linhas mostra uma nova tab com o detalhe do processo na versdo respetiva.

O histérico de inscrigbes mostra o histérico de inscri¢des do jogador. S3o visiveis os processos
gue estejam no estado “Inscrigao valida”.
A listagem tera as seguintes colunas:
.Epoca;
.Associacao
.Equipa: nome abreviado do clube;
.Divisdo;
.N2 de épocas
.Estatuto Profissional;
.Tipo: tipo de processo;
.Estado
.Inscricdo: data de inscricdo; mostra
concluida.
Os processos estdao ordenados por época e numero descendente sem paginagao.

“w u

se ndo tem valor ou se inscricdio ndo foi

De acordo com as permissdes de um utilizador, o utilizador podera:
.Aprovar, rejeitar ou eliminar um processo: se o utilizador é Associa¢do ou FPF;
.Eliminar ou editar um processo: se o utilizador pertence ao clube que submeteu o
processo, é Associagdo ou FPF.



Figura 38: Exemplo de um “Detalhe de processo”



3.1.10 Aprovagao de processos
A aprovacao de processos acontece no Detalhe processo.

No detalhe de processo e se o utilizador tiver permissao para aprovar ou rejeitar processos, tem
disponivel os botdes de “Aprovar” e “Rejeitar”.
O cligue nos botdes “Aprovar” ou “Rejeitar” mostra as seguintes mensagens:
.Mensagem:
O processo do jogador [nome completo do jogador a bold@] sera [“aprovado” |
“rejeitado”].
Deseja prosseguir?
.Comentarios: campo com os comentarios do aprovador;
. Botdes: Cancelar, Confirmar
Se a alteracdo ao estado for cancelada, o processo voltara ao estado anterior a tentativa de
aprovacao.
Ap0ds a confirmacdo é mostrada a mensagem:
.Mensagem:
O processo do jogador [nome completo do jogador a bold] foi [“aprovado” |
“rejeitado”].
Botdes: Ok

3.1.11 Eliminagao de processos
A eliminagdo de processos pode acontecer no Detalhe processo.

No detalhe de processo e se um utilizador tiver permissdes para eliminar um processo, estd
também disponivel um botdo “Eliminar” para eliminar o processo.
O clique no botdo “Eliminar” mostra as seguintes mensagens:
.Mensagem:
O processo do jogador [nome completo do jogador a bold] serd eliminado.
Deseja prosseguir?
.Botbes: Cancelar, Confirmar
Previamente ao inicio do processo de eliminagdo, é feito um teste se a entidade associada ao
processo a eliminar, tem eventos inseridos no sistema:
.Se ha eventos da entidade no sistema: mostra mensagem de confirmacao:
N3o é possivel eliminar o processo [nimero de processo] porque [nome da entidade
a bold] tem 1 ou mais eventos registados no sistema.
o Botdes: Ok.
.Se ndo ha eventos da entidade no sistema: prossegue com a eliminagao.
Ap0s a confirmacdo é mostrada a mensagem:
.Mensagem:
O processo do jogador [nome completo do jogador a bold] foi eliminado.
.Botdes: Ok

Um processo eliminado n3o é eliminado da base de dados. E colocado no estado “Eliminado”
sem visibilidade para a aplicacao.



3.1.12 Alertas

Os alertas permitem que os utilizadores relevantes sejam notificados sempre que existam agbes
gue requeiram a sua atencgdo.
Sao geridos pelo sistema global de alertas.

Os estados possiveis sdo:
.Ativo: apods criacdo e antes de qualquer tratamento,
.lgnorado: utilizador tomou conhecimento do alerta mas optou por ignora-lo,
.Tratado: alerta tratado.

Sao criados os alertas:
«Clube submete um processo
o Criado alerta de novo processo para Associacao respetiva
.Associacdo submete um processo
o Criado alerta de novo processo para o clube respetivo
«FPF submete um processo
o Criado alerta de novo processo para o clube respetivo
o Criado alerta de novo processo para a Associacdo respetiva
.Associacdo aprova ou rejeita processo criado por clube
o Criado alerta de processo aprovado ou rejeitado para clube respetivo
o Estado do alerta criado na submissdo de processo alterado para “Tratado”
.Associagdo aprova ou rejeita processo criado pela prépria Associacao
o Criado alerta de processo aprovado ou rejeitado para clube respetivo
o Estado dos alertas criados na submissdo de processo alterados para “Tratado”
-FPF aprova ou rejeita processo criado por clube
o Criado alerta de processo aprovado ou rejeitado para clube respetivo
o Estado do alerta criado na submissdo de processo alterado para “Tratado”
.FPF aprova ou rejeita processo criado por Associacao
o Criado alerta de processo aprovado ou rejeitado para clube respetivo
o Criado alerta de processo aprovado ou rejeitado para Associa¢do respetiva
.FPF aprova ou rejeita processo criado pela FPF
o Criado alerta de processo aprovado ou rejeitado para clube respetivo
o Criado alerta de processo aprovado para a Associagao respetiva
o Estado dos alertas criados na submissao de processo alterados para “Tratado”
Os textos dos alertas sdo:
.Novo
o Titulo: Nova inscrigdo
o Texto: [cddigo do processo]
o Link: (para o detalhe do processo)
.Aprovado
o Titulo: Inscrigdo aprovada
o Texto: [cédigo do processo]
o Link: (para o detalhe do processo)
.Rejeitado
o Titulo: Inscrigdo rejeitada
o Texto: [cédigo do processo]
o Link: (para o detalhe do processo)



Processos que transitem de época e que fiqguem pendentes para a época seguinte criam alerta
para:
.Clubes:
o Paratodos os utilizadores do clube associados ao processo;
.Associagoes
o Se processo criado pela Associacdo, para todos os utilizadores da Associacao

respetiva;
.Federacao
o Se processo criado pela FPF, para todos os utilizadores da FPF e da Associacao
respetiva.

Os alertas terdo o texto:
.Titulo: Transi¢do inscri¢dao
.Texto: [cddigo do processo]
Link: (para o detalhe do processo)

Figura 31: Alertas



Figura 32: Alertas — Botao “Ver todos”



